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Arbeid med ustrukturerte Oppgaver

‘Do I stand back and watch, or intervene and tell them what to do?’


Utdelingsark for lærere
Innhold
21
Strukturerte oppgaver

1
Strukturerte oppgaver (fortsetter)
3
2
Ustrukturerte versjoner av oppgavene
4
3
Momenter til de ustrukturerte oppgavene
5
4
Praktiske råd ved arbeid med problemløsningsoppgaver
6

 
1
Strukturerte oppgaver
Organisere en bordtenningsturnering 
[image: image1.wmf]
Du skal organisere en bordtenningsturnering. 
· 7 spillere vil delta i turneringen.
· Alle kampene spilles en-mot-en (singel-kamper).

· Alle spillerne må møte hver av de andre spillerne én gang. 
1.
Kall spillerne A, B, C, D, E, F, G


Fullfør listen under for å vise alle kampene som må spilles.


A mot B

B mot C

....


A mot C

B mot D

....


....

....

2.
Det er fire bordtennisbord i klubblokalet hvor turneringen gjennomføres, og hver kamp tar en halv time. 

De første kampene starter klokka 13.00.


Kopier og fullfør posteren på nedenfor som viser kampoppsettet, 

på en slik måte at turneringen tar kortest mulig tid. 

Husk at en og samme spiller ikke kan spille på to bord samtidig!

Du trenger ikke å bruke alle rader og kolonner i tabellen!

	Kampstart
	Bord hvor kampen vil spilles 

	
	1
	2
	3
	4

	13.00
	A mot B
	
	
	

	13.30
	
	
	
	

	14.00
	
	
	
	

	14.30
	
	
	
	

	15.00
	
	
	
	

	15.30
	
	
	
	

	16.00
	
	
	
	

	16.30
	
	
	
	


1
Strukturerte oppgaver (fortsetter) 

[image: image7.jpg]Designe en boks som rommer 18 pastiller 


Du arbeider i et designbyrå som skal designe en boks som har plass til 18 pastiller. 

Hver pastill er 2 cm i diameter og 1 cm tykk. 

Boksen må lages av ett enkelt A4-ark i papp, med så lite klipping som mulig. 
Bruk rutenettet nedenfor for å vise hvordan papparket kan klippes, brettes og limes sammen for å lage boksen. 
Lag boksen din for å kontrollere. 
[image: image2.wmf]
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Ustrukturerte versjoner av oppgavene
Organisere en bordtennisturnering 

[image: image8.wmf]Du har fått i oppgave å organisere en bordtennisturnering. 
· 7 spillere vil delta.
· Alle kampene spilles en-mot-en (singel-kamper).

· Alle spillerne må møte hver av de andre spillerne én gang. 

· Det er fire bordtennisbord i klubben. 
· Hver kamp vil vare opp til en halv time.

· De første kampene skal starte klokka 13.00. 
Planlegg hvordan du vil organisere turneringen, på en slik måte at turneringen tar kortest mulig tid. Lag en poster for turneringen slik at alle spillerne lett kan forstå hva de skal gjøre. 
Designe en boks som rommer 18 pastiller 
[image: image9.wmf]Du arbeider i et designbyrå som skal designe en boks som har plass til 18 pastiller. 

Hver pastill er 2 cm i diameter og 1 cm tykk. 

Boksen må lages av ett enkelt A4-ark i papp, med så lite klipping som mulig. 

Sammenlikn to ulike design av boksen og avgjør hvilken som er best og hvorfor. 
Lag boksen du har designet. 
3
Momenter til de ustrukturerte oppgavene  

Organisering av bordtennisturnering

Elevene bør raskt innse at det er umulig å bruke alle fire bordtennisbordene samtidig, da det bare er sju spillere. Det er derfor hele tiden noen som må hvile. En mulig måte å organisere kampene på er vist under. 
	Kampstart
	Bord 1
	Bord 2
	Bord 3
	

	13.00
	A mot B
	C mot D
	E mot F
	G hviler

	13.30
	C mot A
	E mot B
	G mot D
	F hviler 

	14.00
	E mot C
	G mot A
	F mot B
	D hviler

	14.30
	G mot E
	F mot C
	D mot A
	B hviler

	15.00
	F mot G
	D mot E
	B mot C
	A hviler

	15.30
	D mot F
	B mot G
	A mot E
	C hviler

	16.00
	B mot D
	A mot F
	C mot G
	E hviler


[image: image10.wmf]Denne løsningen kan fremkomme ved å skrive alle spillernes navn på papirlapper og plassere dem ved tre av bordene som vist til høyre. Hver halvtime flytter spillerne seg én plass med klokka. På denne måten vil alle spillerne møte hverandre én gang. Det er også en «rettferdig» organisering på andre måter; hver spiller får spille på begge sider av alle bordene nøyaktig én gang. Merk også at dersom det var 8 spillere ville ikke turneringen tatt lenger tid. Den ekstra spilleren kan spille mot den som hviler
Designe en boks som rommer 18 pastiller 
18 pastiller kan plasseres på mange ulike måter. Noen eksempler:
[image: image3.wmf]a



[image: image4.wmf]a

 

[image: image5.wmf]a


De ulike oppsettene vil føre til ulike design av boksene. Dimensjonene på de ulike boksene kan beregnes teoretisk, eller de kan måles ved å tegne rundt pastiller med passende størrelse. Videre kan hvert av designene lages på ulike måter. Noen mulige bokser er illustrert under
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Praktiske råd ved arbeid med problemløsningsoppgaver 

	Gi elevene nok tid til å sette seg inn i og forstå problemet 
Forsøk å få elevene til å bruke tid på å forstå problemet og ikke be om hjelp for raskt. 
	· Ta den tiden du trenger, ikke stress. 

· Hva vet du? 

· Hva forsøker du å finne ut?

· Hva er fast? Hva kan endre seg?

· Ikke spør om hjelp med en gang, forsøk å finne ut av det sammen. 

	Tilby strategier heller enn tekniske hint. 
Unngå å forenkle problemet for elevene ved å bryte det ned til små skritt. 
	· Hvordan kan du starte å arbeide med dette problemet? 

· Hva har du forsøkt så langt? 
· Kan du teste ut med et eksempel? 
· Hvordan kan du gjøre dette på en systematisk måte? 
· Kan du se noen representasjon som kan være til hjelp?

	Oppmuntre elever til å vurdere alternative metoder og innfallsvinkler. 
Oppmuntre elevene til å sammenlikne metodene de har brukt. 
	· Finnes det en annen måte å løse dette på?

· Beskriv metoden du har brukt til resten av gruppa. 
· Hvilken av de to metodene foretrekker du og hvorfor?

	Oppfordre til forklaringer  

Få elevene til å resonnere og oppmuntre dem til å forklare for hverandre.

	· Kan du forklare metoden din? 
· Kan du forklare det på nytt på en annen måte? 
· Kan du gjengi det Sara sa med egne ord?
· Kan du skrive det ned?

	Effektive tenkemåter og metoder
Når elevene har jobbet seg gjennom problemet så godt de kan, er de mottakelige for å se og lære av en elegant og effektiv løsning. Hvis de får denne presentert på begynnelsen, vil de imitere denne løsningen og ikke se hvorfor den er god. 

	· Nå skal jeg forsøke meg på å løse oppgaven mens jeg tenker høyt.
· Det er mulig jeg gjør noen feil underveis, se om dere kan avsløre dem for meg. 
· Her er en måte vi kan forbedre løsningen.
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